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附件 2

2024 年合肥市青少年人工智能创新实践大赛

实物编程比赛规则

一、比赛简介

本竞赛项目基于实物编程指令和工具，通过编写程序控

制机器人完成现场指定任务，同时配合任务主题，完成外观

设计，并向评委展示和答辩。

二、参赛要求

1.参赛组别：小学组。

说明：参赛对象限定小学 1～3 年级学生。

2.参赛人数：1～2 人/团队（可跨年级、不可跨校组队）。

3.指导教师：1 人（可空缺）。

4.每人限参加 1 个赛项、1 支队伍。

5.报名提交时间：2024 年 4 月 1 日～4 月 30 日。

6.比赛时间：2024 年 5 月（具体时间及地点待通知）。

三、比赛主题

比赛主题为：“科里科气”的合肥。

四、比赛内容

比赛要求参赛选手组队使用实物编程指令和工具，在

现场编写、调试程序，并验证机器人完成比赛任务。检验

参赛选手对编程思维和算法设计的应用水平，锻炼编程和

计算思维能力。



第 2 页 共 8 页

比赛评分包含两个部分：现场比赛部分和作品展示部

分。

1.现场比赛部分：比赛任务由现场发布，学生在比赛规

定的时间内，编程控制机器人根据比赛任务要求，从起点出

发，经过若干指定途径点，抵达终点，按照规则计算得分，

具体见“比赛规则”。

2.作品展示部分：作品展示主要考核参赛者对项目任务

的理解，通过现场机器人装饰和答辩形式完成。要求参赛者

在规定的时间通过演讲展示机器人主题装饰和设计理念，内

容包括但不仅限以下几点：

(1)团队介绍（包括团队名称、团队口号、竞赛理念、

成员姓名、性别、年龄及成员个人分工及特长介绍）；

(2)设计理念（设计思想、实现主要过程）；

(3)制作过程中的图片资料（文件名中标注拍摄日期）。

答辩需参赛队于比赛现场自行邀请答辩裁判在本队的

整理区进行，演讲不得超过 3 分钟。答辩裁判在演讲后会提

出一些问题并根据演讲情况打分。

参赛说明：参赛选手组队按照大赛主题任务地图提前设

计装饰机器人，在比赛现场发布任务要求，在规定的时间内，

完成编程任务。并且完成主题口述表达限时 3 分钟。由专家

对作品进行评价打分，评分参考作品的完整性、趣味性、创

新性、程序逻辑性等。

五、比赛场地（道具）

比赛场地主题：“科里科气”的合肥。
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比赛任务地图将由组委会统一提供电子版，参赛选手用

A3 打印纸自行制作，供训练和比赛使用。

实物编程任务地图数字版

六、比赛规则和得分

（一）比赛规则

1. 本次比赛的原则为非禁止即许可。

2. 比赛要求参赛选手组队在现场通过实物编程指令编

写、调试程序，完成比赛任务。参赛的实物编程机器人由程

序控制自主运行，且比赛任务通过现场出题的方式公布给所

有参赛选手。同时，参赛队需要根据主题装饰机器人并完成

口头答辩，检验参赛选手对创意设计和计算思维能力。（具

体得分说明见“比赛得分”）。

3.比赛时间共 20 分钟，分为准备、比赛、答辩三个阶
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段，其中比赛阶段，分为热身阶段（不计分）和竞技阶段（计

分）两个部分组成。各阶段时间分配详见表 1。

表 1 现场比赛时间分配表

准备阶段 2 分钟

比赛阶段
热身 5分钟

竞技 10分钟

答辩阶段 3分钟

4.每支参赛队伍有 1 次比赛机会。

5.比赛阶段加答辩阶段总分为最终比赛成绩。

6.准备阶段，参赛队需提前装饰机器人，并完成通过性

调试，确保机器人在装饰前提下，顺利完成任务。

7.比赛阶段参赛队完成任务并向裁判确认完成时间后，

不得再触碰机器人或实物编程指令，如有触碰，计入违规扣

分。

8.比赛阶段参赛队完成任务后，需保留原始编程指令，

以便裁判进行打分。如果没有原始程序，程序优化部分不得

分。

9.比赛过程中，参赛选手允许携带纸笔完成任务规划设

计。

10.本规则的解释权归大赛组委会。

（二）比赛得分

比赛分为现场比赛部分和口头答辩展示部分，得分规则

如下：

1.现场比赛部分得分规则
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比赛任务由：起点，途经点 1，途经点 2，途经点 3……,

终点组成。比赛任务由现场发布。

比赛成绩分值及说明如下：

表 1 比赛分值及说明

分值 说明

任务完成 20分
完成获得20分，未完成任务现场比赛得

分全部为0分

任务完成时间 20分 由裁判客观记录，并按算法折算分值

任务编程技巧 20分

由裁判客观记录，按“路线拼接”“基础

函数”，“循环”，“子函数嵌套”，“多重

函数嵌套”编程技巧难度打分

程序优化 20分
由裁判客观记录程序中动作指令数量，

并按算法折算分值

总分 80分

2.口头答辩展示部分得分规则

参赛队除了积极准备现场的比赛外，还需进行口头展示

答辩。答辩在比赛阶段完成后进行，只有通过答辩的队伍其

比赛成绩方视为有效。

口头答辩展示部分总分 20 分，具体项目得分详见表 2。

表 2 口头答辩展示部分分值表

项目 分值

团队介绍和主题任务背景介绍 0-10

机器人装饰展示和设计介绍 0-10

总分 20

3.违规扣分

当发生如表 3 所示情形时，扣除相应分数，乃至勒令退
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赛。

表 3 违规扣分分值表

不能提供（保留）原始程序 程序优化为 0 分

任务完成后，未经裁判允许，触碰

机器人或程序指令
-5 分/次

4.比赛总得分

各支队伍的总成绩为现场比赛得分与口头答辩展示得

分之和。

总得分相同情况下，完成任务时间越短，则排名越前。

七、参赛技术要求

实物编程方式参赛，选手需自备参赛器材。

1.外包装完整，器材包零件分类明确且有零件清单，器

材外观无明显安全隐患；

2.器材应含有机器人、指令卡及配套的任务地图；

3.指令卡符号简单易识易记，要符合学生科学认知。编

程的底层逻辑和知识点完整，能够对应主流图形化编程语言

或一种代码语言；

4.器材能够按照任务说明要求编程并完整实现任务，且

运行流畅、稳定；

5.器材操作复杂度符合学生水平；

6.经检查合格的实物编程器材方可参加比赛。
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计分表
参赛团队： 组别：

评判项目 计分表 备注

编程时间（20 分）
任务完成的前提下记录

完成时间（按秒计）

任务耗时
1，裁判按秒记录完成小组

完成时间

编程完成度（20 分） 单选

任务：完成 20 分
1，参赛队完成务后，举手

示意裁判完成任务

2，由裁判验证是否完成任

务

任务：未完成（则编程时

间，编程技巧，程序优化，

都为 0分）

0 分

得分

编程技巧（20 分） 单选

使用路线拼接完成任务 5 分
1，参赛队完成任务后，保

留编程拼图，由裁判员根

据编程技巧打分

2，在比赛时间内，参赛队

可多次尝试完成任务，以

最高编程技巧得分，记录

比赛总分

3，比赛中不得出现递归函

数（无限循环）

使用基础函数完成任务 10 分

使用循环完成任务或子

函数
15 分

使用循环和多重子函数 20 分

得分

程序优化（20 分）

任务完成的前提下，程序

中使用的动作指令块数

量（个）

任务消耗动作指令块数

量

1，小组编程完成后必须保

留在桌面保留程序，拆除

或不可辨别，则此部分为

0分

2，记录主程序和子程序中

所有，动作指令块数量。

3，动作指令块为（前进，

向左，向右）
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主题表达（10 分） 主观打分

基本介绍机器人的路线 0-4 分

对任务路径规划和程序

设计思路表达的逻辑性、

完整性、准确性、连贯性

0-6 分

得分

机器人装饰（10） 主观打分

机器人头部装饰或者 0-4 分 1，机器人装饰需考虑不影

响行动的前提下，生动活

泼，符合活动的主体

2，比赛中允许调换使用机

器人身体或者头部

机器人身体装饰 0-6 分

得分

犯规扣分

未犯规 0 1，机器人完成编译启动

后，不得再接触机器人直

到任务完成或者失败；

2，机器人启动后至任务动

作结束前，参赛选手出现

接触机器人的情况，每次

扣除 5分，接触 3次以上

含 3次扣除总分数不超过

15 分。

犯规 1次 扣 5分

关于取消比赛资格的记录：

裁判员：

记分员：

裁判长：

数据录入：
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